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Abstrak
Pada era teknologi dan dunia Pendidikan saat ini, dalam hal ini universitas semakin maju, kita
banyak menemukan sumber daya yang digunakan oleh universitas dalam melakukan kegiatan
operasionalnya, salah satunya adalah data dan informasi. Data dan informasi adalah suatu
sumber daya konseptual yang ada di dalam suatu universitas yang banyak digunakan untuk
mendukung perkembangan universitas itu sendiri. Untuk menghasilkan suatu informasi yang
tepat guna, maka mereka mengolah data—data yang ada sehingga dari data tersebut didapatkan
suatu informasi yang diinginkan.
Universitas Subang khususnya pada Prodi Sistem Informasi sangat membutuhkan sistem
informasi  yang berhubungan dengan perwalian mahasiswa terutama tentang
pemberitahuannya. Sehingga dengan adanya program ini diharapkan akan mempermudah
dosen wali dalam memberikan bimbingan dan nasehat kepada mahasiswanya berdasarkan
data—data dari mahasiswa itu sendiri.
Dengan dikembangkannya Sistem Informasi Perwalian pada Prodi Sistem Informasi fakultas
ilmu komputer ini, diharapkan dalam melakukan kegiatan perwalian mahasiswa dapat
menghasilkan informasi yang lebih cepat dan akurat serta dapat dikembangkan menjadi Sistem
Informasi yang benar — benar bisa dipakai untuk membantu kemajuan program studi sistem
informasi
Keyword: Data, Sistem Informasi, Perwalian

Pendahuluan

Perwalian adalah proses kegiatan bimbingan akademik olenh Dosen wali kepada
mahasiswa. Bimbingan akademik oleh dosen wali meliputi penyerahan Transkip Nilai,
pengisian Kartu Rencana Studi (KRS), dan batal tambah Kartu Rencana Studi. Bimbingan lain
berkaitan dengan proses pembelajaran mahasiswa. Pengisian KRS yang dilakukan mahasiswa
melalui dosen wali untuk dikonsultasikan tentang strategi rencana studi atau pengambilan mata
kuliah dengan menunjukkan KHS terakhir.

Universitas Subang (Unsub) merupakan Universitas pertama yang ada di kabupaten
Subang. Universitas Subang (Unsub) memiliki 7 Fakultas dan 14 Program Studi (prodi) dengan
jenjang pendidikan S2, S1 dan D3. Salah satu yang disediakan di Universitas Subang yaitu
Fakultas IImu Komputer dan memiliki program studi sistem informasi. Program Studi ini
mengajarkan mahasiswa untuk menganalisa sistem informasi, merancang sistem informasi,
sampai cara membuat aplikasi baik web maupun mobile.

Sampai pertengahan tahun 2020, proses administrasi masih dilakukan secara manual.
Perwalian dilakukan dengan cara mahasiswa harus mengisi Kartu Rencana Studi menggunakan
format yang biasa digunakan oleh mahasiswa, untuk mengambil matakuliah yang akan
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dipelajari oleh mahasiswa tersebut. Proses ini selalu membuat antrian mahasiswa setiap
pergantian semester di BAAK Fakultas IImu Komputer Universitas Subang.

Pada tahun 2020 dengan adanya Pandemic Covid-19 dunia Pendidikan dituntut untuk
tetap melaksanakan kegiatannya. Aktivitas pembelajaran yang sebelumnya dilakukan dengan
tatap muka beralih menjadi tatap maya. Begitu pun aktivitas akademik yang lain seperti
perwalian dilakukan secara online. Universitas Subang memiliki sebuah Sistem Informasi
Akademik (SIAKAD) yang memfasilitasi mahasiswa dalam proses perwalian. Namun sistem
ini belum memiliki fitur pemberitahuan persetujuan KRS yang diajukan.

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, penulis tertarik melakukan
penelitian dengan judul “Sistem Informasi Perwalian berbasis Mobile Android menggunakan
Flutter”.

Kajian Teori
2.2 Sistem Informasi Akademik (SIAKAD)

Sistem Informasi Akademik adalah Sistem yang memberikan layanan informasi yang
berupa data dalam hal yang berhubungan dengan akademik. Pelayanan yang diberikan oleh
Sistem Informasi Akademik diantaranya, yaitu: penyimpanan data untuk siswa baru, penentuan
kelas, penentuan jadwal pelajaran, pembuatan jadwal mengajar, pembagian wali kelas, proses
penilaian (Imelda & Erik, 2014).

Santoso, (2007) Menyatakan bahwa Sistem Informasi Akademik (SIAKAD) adalah
perangkat lunak yang digunakan untuk menyajikan informasi dan menata administrasi yang
berhubungan dengan kegiatan akademis. Dengan penggunaan perangkat lunak seperti ini
diharapkan kegiatan administrasi akademis dapat dikelola dengan baik dan informasi yang
diperlukan dapar diperoleh dengan mudah dan cepat.

Sistem informasi akademik memberikan beberapa manfaat bagi penggunanya antara lain:

1. Intergrasi data
Dengan pengelolaan data secara integrase sehingga data akan selalu up-to-date dan selalu
siap digunakan, serta mengurangi resiko duplikasi data.

2. Sebagai pusat informasi
Dengan adanya respon email otomatis, PMB online dan penjadwalan Mata Pelajaran, maka
semua berita atau pengumuman dapat diakses sebagai referensi.

3. Media Komunikasi pengguna
Dengan dilengkapi beberapa fitur seperti email terpadu, chatting, forum dan lain - lain maka
sistem ini juga bisa dijadikan sebagai media komunikas antar penggunanya.

2.3 Perwalian

Perwalian atau Bimbingan adalah proses pemberian bantuan yang dilakikan oleh orang
yang ahli kepada seseorang atau beberapa orang individu, baik anak — anak, remaja, maupun
dewasa agar orang yang dibimbing dapat mengembangkan kemampuan dirinya sendiri dan
mandiri dengan memanfaatkan kekuatan individu dan sarana yang ada dan dapat
dikembangkan berdasarkan norma — norma yang berlaku.

Menurut Tohirin (2007), bimbingan merupakan bantuan yang diberikan oleh seseorang
baik laki — laki atau perempuan yang memiliki pribadi baik dan pendidikan yang memadai,
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kepada setiap individu dari setiap usia untuk menolongnya mengembangkan kegiatan —
kegiatan hidupnya sendiri, mengembangkan arah pandangnya sendiri, membuat pilihan sendiri,
memikul bebannya sendiri.

Dari pendapat diatas, dapat ditarik kesimpulan bahwa perwalian atau bimbingan adalah
suatu proses membantu individu yang memerlukan dengan mengembangkan kemampuan diri,
agar individu tersebut dapat menemukan kemandirian dan kebahagiaan.

Bimbingan akademik adalah kegiatan konsultasi antara pembimbing akademik dengan
mahasiswa dalam merencanakan studi serta membantu menyelesaikan masalah studi yang
dialami agar mahasiswa yang bersangkutan dapat menyelesaikan studinya dengan baik sesuai
dengan minat dan kemampuannya.

Bimbingan akademik juga diartikan sebagai bimbingan yang diarahkan untuk membantu
para mahasiswa dalam menghadapi dan memecahkan masalah — masalah akademik
diantaranya yaitu pengenalan kurikulum, pemilihan jurusan, cara belajar, penyelesaian tugas —
tugas dan latihan, pencarian dan penggunaan sumber —sumber belajar, perencanaan pendidikan
lanjutan.

Metodologi

Metodologi Penelitian yang akan dilaksanakan pada penelitian ini menggunakan metode
Rational Unified Process (RUP), RUP merupakan suatu metode yang digunakan untuk proses
pembangunan sebuah perangkat lunak.

Rational Unified Process (RUP) adalah proses rekayasa perangkat lunak yang
menggunakan pendekatan disiplin untuk menetapkan tugas dan tanggung jawab dalam
pengembangan sistem (Manalil, 2010). RUP diciptakan, dikembangkan dan dikelola oleh
Rational Software sekarang IBM. Tujuan dari RUP adalah menghasilkan perangkat lunak yang
berkualitas tinggi yang memenuhi kebutuhan pengguna dan dapat diprediksi penjadwalan dan
biaya pengembangannya (Kruchten, 2003).

RUP mempunyai beberapa tahapan, yaitu:

Inception | Elaboration Construction | Transition I
I 1 [ [
Lifecycle Lifecyele Initial Froduct
nhjectives architecture oparational relegase
milesione milesione canakility mikestone
mikstone
e

Gambar 1 Fase RUP

1. Inception merupakan tahap untuk mengidentifikasi sistem yang akan dikembangkan.
Aktivitas yang dilakukan pada tahap ini antara lain mencakup analisis sistem existing,
perumusan sistem target, penentuan arsitektur global target, identifikasi kebutuhan,
perumusan persyaratan (fungsional, performansi, keamanan, GUI, dll), perumusan
kebutuhan pengujian (level unit, integrasi, sistem, performansi, fungsionalitas, keamanan,
dil), UML diagram, dan pembuatan dokumentasi.
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2. Elaboration merupakan tahap untuk melakukan desain secara lengkap berdasarkan hasil
analisis pada tahap inception. Aktivitas yang dilakukan pada tahap ini antara lain mencakup
pembuatan desain arsitektur subsistem (architecture pattern), desain komponen sistem,
desain format data (protocol komunikasi), desain database, desain user interface, pemodelan
diagram UML (diagram sequence, class, component, deployment, dll.), dan pembuatan
dokumentasi.

3. Construction merupakan tahap untuk mengimplementasikan hasil desain dan melakukan
pengujian hasil implementasi. Pada tahap awal construction, ada baiknya dilakukan
pemeriksaan ulang hasil analisis dan desain, terutama desain pada sequence diagram, class
diagram, component dan deployment. Apabila desain yang dibuat telah sesuai dengan
analisis sistem, maka implementasi dengan bahasa pemrogramanan tertentu dapat
dilakukan. Aktivitas yang dilakukan pada tahap ini antara lain mencakup pengujian hasil
analisis dan desain, pendataan kebutuhan implementasi lengkap (berpedoman pada
identifikasi kebutuhan di tahap analisis), penentuan coding pattern yang digunakan,
pembuatan program, pengujian, optimasi program, pendataan berbagai kemungkinan
pengembangan atau perbaikan lebih lanjut, dan pembuatan dokumentasi.

4. Transition merupakan tahap untuk menyerahkan sistem aplikasi kepada user (roll-out), yang
umumnya mencakup pelatihan dan beta testing aplikasi.

Hasil dan Pembahasan
4.1. Prosedur Sistem yang berjalan

Mahasiswa Dosen Wali BAAK

Mulai

g

Melihat
matakuliah

yang
diambil

Memilih
matakulaih

Melakukan
Pembayaral

Yes.

Menerima KRS
dan Bukti
Pembayaran

I -

Menerima
Bukti KRS
yang
diajukan

Selesai

Gambar 2 Prosedur yang berjalan
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4.2. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan yang dilihat dari fungsi perangkat lunak
yang nanti akan dibuat adapun rinciannya sebagai berikut :

Tabel 1 Kebutuhan Fungsional

Mahasiswa, Deskripsi
Dosen Wali
1) )
SRS-F 100 User dapat melakukan Login
Dosen Wali Deskripsi
SRS-F 200 User dapat menolak pengajuan Kartu Rencana Studi
SRS-F 210 User dapat menyetujui pengajuan Kartu Rencana Studi
SRS-F 220 User dapat melihat Transkip Nilai mahasiswa
SRS-F 230
Mahasiswa Deskripsi
SRS-F 300 User dapat menambah matakuliah dalam pengajuan Kartu Rencana
Studi
SRS-F 310 User dapat menghapus matakuliah dalam Kartu Rencana Studi
SRS-F 320 User dapat menampilkan Transkip Nilai
SRS-F 330 User dapat menerima notifikasi

4.3. Kebutuhan Non Fungsional

Kebutuhan non fungsional spesifikasi yang rinci mengenai hal — hal yang akan
diimplementasikan dalam sistem yang akan kita bangun, di bawah ini penjelasan tentang
kebutuhan non fungsional:

Tabel 2 Kebutuhan Non Fungsional

Nomor SRS Deskripsi
1) )
SRS-NF 100 Sistem dibuat menggunakan framework Flutter
SRS-NF 200 Sistem dibuat menggunakan Firebase Cloud Messaging and Notification
SRS-NF 300 Sistem dibuat menggunakan keamanan Password pada login
SRS-NF 400 Tampilan sistem dirancang mempermudah user/pengguna

Pengembangan Sistem Informasi Perwalian Berbasis Mobile Android Menggunakan Flutter
Prayoga Erlangga Putra, Sofwandi Noor 40




Global p-ISSN 2086-7395
Vol. 9 No. 1 Bulan Januari 2022 http://ejournal.unsub.ac.id/index.php/Fasilkom

4.4. Use Case Diagram (keseluruhan)

Sistem Informasi Perwalian

% / get data
G ‘\ \
Mahasiswa / | — %
N /

«include»
getdata Siakad
kelola notifikasi - —~
Nt «include».
i «include» ‘:\

\ T
Dosen Wali x

kelola transkip nilai
\ get data

Gambar 3 Usecase Keseluruhan

4.5. Activity Diagram Kelola Lahan
1. Activity Diagram Login

Mahasizwa Sistem

&

I"Ir'||:|ut Username dan Passwo r|:|“'| | Validasi J

) .

| =

Benar

Halaman Utama
[ -1,_ |'Si5hem menampilkan halaman ut,amaJ

L

Gambar 3 Activity Diagram Login
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2. Activity Diagram Kelola KRS Mahasiswa

Mahasiswa Sistemn

Tap Kelola KRS Menampilkan data matakuliah]

Menambah data KRS

Mengirim data KRS

Diajukan

Gambar 4 Activity Kelola KRS Mahasiswa
3. Activity Diagram Kelola KRS Dosen Wali

Dozen Wali Sistern

I Tap Kelola KRS I | Menampilkan Pengajuan KRS

Tap setujui atau tolak KRS

Mengirim Notifikasi

.L.:;]

Gambar 5 Activity Diagram Kelola KRS Dosen Wali
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Aktor

Sistem

Tap Transkip Nilai

[Sistem menampilkan Transkip Nila.j

(@)

el

Gambar 1 Activity Diagram Kelola Transkip

4.6. Class Diagram

Class Diagram menggambarkan perancangan dari sistem yang akan dibangun yang
menggunakan Konsep Model=Entity, Views=Boundary, Control=Control.

Myapp
+username

Mahasiswapage

+password

+cek_login()

Dosenwalipage

+lihatpengajuankrs()

Pengajuankrs

+getdatapengajuan
+getdatatranskip

+detailtranskip()
+kelolakrs()
+kelolanotifikasi()

Notifikasipage

Transkippage

+acc()

+tolak()
+sendnotifikasi()
+lihat()

+transkipnilai
+lihat()

+notifikasi

+lihat()
+hapus()

Addkrspage

+getdatamatkul

+tambah()
+hapus()
+lihat()

Gambar 7 Class Diagram
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% hal_mahasiswa c_krs m_krs
: Mahasiswa :
. 1:Tap_KRS : : :
: P {SboyKRSPage
3 : Tap_tambah
E 4 :|ShowFprmKR5Page : :
! 5:SubmitKRSData : :
: & : SendKRSData : :
i 7 : InsertkRSData -
' g : InfoStatusData
E i i Nl o Tadale kel sl Dkt it i :
[ H 3 : KirimMotifikasi :

Gambar 8 Sequence Diagram Pengajuan KRS
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19 - Return InfoStatusData

Gambar 9 Squence Diagram Persetujuan KRS
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4.8. Implementasi Sistem

1. Implementasi Firebase Cloud Messagi

" Firebase NotifPerwalian ~ Gotodocs @ P

Receive email updates about new Firebase features, research, and events signup X

NotifPerwalian (swpa=n

Release & Monitor

Analytics Get started by adding
Firebase to your app

000 <«

Add an app to get started

Engage

¥ Extensions

Upgrade Store and sync app data in milliseconds

4 2. WU v WO 2O &

Gambar 10 Membuat Firebase Cloud Messaging

NotifPerwalian « Gotodocs M o
. .

Project settings ]

General Cloud Messaging Integrations Service accounts Data privacy Users and permissions App Check ' BETA

Project credentials

Add server key

Key Token

miKs:APAS1bHzYNETevGivFRPe8ZCY!
FsmOS03vdBLzIlwkNBMiLpzzApTPZ.

Ze7zYDQpnGZzAy023THXDpCusFeXKgbi

i0S app configuration

Web configuration

Web Push certificates Web Push certificates

ud Messaging can use Application Identity key pairs to connect with external push

ez Learn more [

Gambar 11 Melihat Server Key dan Sender ID

Pengembangan Sistem Informasi Perwalian Berbasis Mobile Android Menggunakan Flutter
Prayoga Erlangga Putra, Sofwandi Noor 45



Global p-ISSN 2086-7395
Vol. 9 No. 1 Bulan Januari 2022 http://ejournal.unsub.ac.id/index.php/Fasilkom

O All Applications

NAME TOTAL USERS TOTAL USERS PER DAY SUBSCRIBED USERS PLATFORMS ACTIONS

Notif Perwalian Demo 0 (+0%) 1] Options ¥

Gambar 12 Daftar Project Notifikasi

& Add Languages
Title

Perwalian Mobile - KRS Terkirim

Message ®

KRS kamu sudah terkirim, harap perhatikan notifikasi masuk berikutnya

ya
“
Image
52 Upload
o2 U ML Notif Perwalian Demo
Launch URL Perwalian Mobile - KRS Terkirim

KRS kamu sudah terkirim, harap perhatikan notif..
v Platform Settings

Gambar 13 Setting Notifikasi KRS Terkirim

@ Add Languages

Title

Perwalian Mobile - Update KRS

Message™

KRS kamu ada update nih yuk cek dulu!

Image
¢ Upload A Notif Perwalian Demo

rwa bile - KRS
Launch URL Perwalian Mobile - Update KRS
KRS kamu ada update nih yuk cek dulu !

v Platform Settings

Gambar 14 Setting Notifikasi KRS Update
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2. Implementasi halaman Login

PERWALIAN
MOBILE

Username

D1A170423

Password

ek kA kok

LOGIN

Prayoga@2021

UNIVERSITAS SUBANG

Gambar 2 Halaman Login

3. Implementasi halaman Dashboard

Perwalian Mobile

Prayoga Erlangga Putra, S.Kom

Tahun
Angkatan IPK

2017 4.00

Dosen Wali

JAJA, M.Kom

Transkip LOgOUt

31 UNIVERSITAS SUBANG

Gambar 3 Halaman Dashboard
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4. Implementasi halaman KRS dan Pengajuan KRS

4= Kartu Rencana Studi R e Sl

Mata Kuliah Diambil

No Nama Jumlah
Matakuliah SKs

Kartu Rencan Studi 1 Skripsi 6

No Nama Jumlah
Matakuliah SKS Status

Daftar Mata Kuliah

No Nama Jumlah
Matakuliah SKsS

Total SKS Diajukan 0 1 Skripsi 6

Ajukan
Matakuliah

73 UNIVERSITAS SUBANG 3. UNIVERSITAS SUBANG

Gambar 4 Halaman KRS Gambar 18 Halaman Pengajuan KRS

Web Siakad

SIAKAD

SISTEM W ORMAS! AKADEMIK DATABASE

2 oo API

Posswors

Perwalian Mobile

Gambar 19 contoh APL Perwalian Mobile

Pengembangan Sistem Informasi Perwalian Berbasis Mobile Android Menggunakan Flutter
Prayoga Erlangga Putra, Sofwandi Noor 48



Global p-ISSN 2086-7395
Vol. 9 No. 1 Bulan Januari 2022 http://ejournal.unsub.ac.id/index.php/Fasilkom

Penutup

Berdasarkan perancangan, pengujian dan implementasi sistem yang dilakukan, maka dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Dengan adanya pengembangan sistem informasi perwalian berbasis mobile android
menggunakan flutter ini, mahasiswa selalu mendapatkan informasi setiap pembaharuan
Kartu Rencana Studi yang mereka ajukan.

2. Dengan dibangunnya aplikasi android ini Universitas Subang memiliki aplikasi androidnya.
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