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Abstrak

Tata kelola pelayanan berbasis elektronik terhadap masyarakat pada tahun 2017
khususnya di Kabupaten Subang masih belum mempunyai konvensi tertentu, hal
tersebut dimaknai sebagai pemecahan dalam terwujudnya kinerja pemerintah yang
efektif dan efisien. Lembaga Ilmu Pengetahuan Indonesia Pusat Pengembangan
Teknologi Tepat Guna (LIPI PPTTG) Kabupaten Subang sebagai salah satu instansi
Pemerintahan dimana salah satu kapasitasnya adalah sebagai lembaga yang memberikan
pelatihan baik kepada pejabat publik maupun masyarakat untuk meningkatkan
kompetensinya. Sistem yang sedang berjalan dalam proses pendaftaran belum
terkomputerisasi sehingga data-data menumpuk dan sulit dalam mencari data yang
dibutuhkan serta integritas data kurang terpelihara. Rancangan Sistem Informasi
Pelatihan merupakan sebuah usulan sistem dalam pemecahan permasalahan yang terjadi
yang bertujuan untuk meningkatkan pelayanan publik dalam mewujudkan good
governance. Sistem informasi ini dirancang berbasis web, metode pengembangan sistem
menggunakan Unified Process (UP) dengan bahasa pemodelan Unified Modeling
Language (UML).

Katakunci: E-government, Good governance, Information System, Unified Process, Unified
Modeling Language.

Abstract

The governance of electronic-based services to the community in 2017, especially in Subang
Regency, still does not have a certain convention, this is interpreted as a solution to realizing
effective and efficient government performance. Indonesian Institute of Sciences Center for The
Development of Appropriate Technology (LIPI PPTTG) Subang Regency is one of the Government
agencies where one of its capacities is as an institution that provides training to both public officials
and the public to improve their competence. The system that is running in the registration process
has not been computerized so that data accumulates and it is difficult to find the data needed and
data integrity is poorly maintained. The training information system design is a system proposal
for solving problems that occur that aims to improve public services in realizing good governance.
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This information system is designed to be web-based, a system development method using Unified
Process (UP) with the Unified Modeling Language (UML).

Keywords: E-government, Good governance, Information System, Unified Process, Unified
Modeling Language.

Pendahuluan

Lembaga Ilmu Pengetahuan Indonesia (LIPI) merupakan lembaga riset negara dalam
dunia penelitian, pengembangan, dan pemanfaatan ilmu pengetahuan untuk
meningkatkan daya saing bangsa yang bertujuan untuk peningkatan temuan, terobosan
dan pembaharuan ilmu pengatahuan serta pemanfaatannya dalam mewujudkan daya
saing bangsa, peningkatan nilai tambah dan kelestarian Sumber Daya Indonesia,
peningkatan posisi dan citra Indonesia di komunitas global dalam bidang ilmu
pengatahuan dan peningkatan budaya ilmiah masyarakat Indonesia berdasarkan
Keppres No. 103 Tahun 2001, LIPI memiliki fungsi pengkajian dan penyusunan kebijakan
nasional di bidang penelitian ilmu pengetahuan, penyelenggaraan riset keilmuwan yang
bersifat dasar, penyelenggaraan riset inter dan multi disiplin terfokus, pemantauan,
evaluasi kemajuan, dan penelaahan kecenderungan iptek, koordinasi kegiatan
fungsional dalam pelaksanaan tugas LIP], fasilitas dan pembinaan terhadap kegiatan
instansi pemerintah dibidang penelitian ilmu pengetahuan dan penyelenggaraan
pembinaan dan pelayanan administrasi umum.

Tata kelola pelayanan berbasis elektronik terhadap masyarakat pada tahun 2017
khususnya di Kabupaten Subang masih belum mempunyai konvensi tertentu, hal
tersebut dimaknai sebagai pemecahan dalam terwujudnya kinerja pemerintah yang
efektif dan efisien. Lembaga Ilmu Pengetahuan Indonesia Pusat Pengembangan
Teknologi Tepat Guna (LIPI PPTTG) Kabupaten Subang sebagai salah satu instansi
Pemerintahan dimana salah satu kapasitasnya adalah sebagai lembaga yang memberikan
pelatihan baik kepada pejabat publik maupun masyarakat untuk meningkatkan
kompetensinya.

Mengacu kepada Keppres No. 103 Tahun 2001 mengenai fungsi LIPI, penulis melakukan
analisis dan desain Sistem Informasi Pelatihan dimana didalamnya terdapat tiga modul.
Modul yang pertama ditujukan untuk Internal LIPI PPTTG yaitu modul biodata
pendaftraran dan dua modul untuk Eksternal yaitu Layanan Eksternal dan Pengguna
Layanan Eksternal. Dengan banyaknya kegiatan pelatihan yang dilakukan sedangkan
sistem yang sedang berjalan dalam proses pendaftaran masih dilakukan secara manual
membuat data-data menjadi menumpuk dalam bentuk dokumen sehingga ketika data-
data pelatihan dibutuhkan petugas kesulitan dalam mencari data. Maka dari itu perlu
adanya pengembangan mengenai sistem informasi pelatihan secara terkomputerisasi
sehingga dapat lebih mudah dalam pendaftaran peserta pelatihan, pengelolaan data
pelatihan, penyimpanan data, integritas data dan proses pengambilan data menjadi lebih
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mudah serta untuk meningkatkan mutu pelayanan terhadap masyarakat secara efektif
dan efisien dalam mewujudkan good governance di Kabupaten Subang.

Kerangka Teori

Tuntutan pelayanan prima terhadap masyarakat menjadikan Pemerintah diwajibkan
dapat mengikuti perkembangan sistem informasi dan teknologi informasi yang
mengharuskan partisipasi, orientasi akuntabilitas, responsif dalam pemenuhan
kebutuhan data serta informasi yang dikelola suatu organisasi. Hal tersebut menjadi
dasar untuk dilakukan pengembangan sistem informasi pada organisasi [1]. Dengan
melakukan pengembangan sistem informasi berbasis web akan mempermudah
pengguna informasi dalam hal akses dari sebuah informasi yang dibutuhkan [2].
E-government merupakan salah satu cara bagi pemerintah dalam pemanfaatan teknologi
baru yang bertujuan melayani masyarakat untuk mengakses terkait informasi dan
layanan secara intensif, transparansi, mudah, meningkatkan efektifitas, efisiensi,
meminimalkan biaya dalam penyelenggaraan pemerintahan [3].

Jika dilihat keseluruhan, pertumbuhan e-government di Indonesia tidak menampilkan
tren positif. Hal tersebut dilandasi oleh faktor penyebab diantaranya masih sedikit
partisipasi lembaga riset serta pengembangan dalam memaksimalkan dan memberikan
memberi masukkan terhadap fenomena yang terjadi. Dilihat secara nasional, penilaian
dari implementasi e-government di Indonesia dilakukan dengan menerapkan dimensi-
dimensi pemeringkatan e-government Indonesia (PeGI) oleh Kementerian Komunikasi
dan Informatika, dimana hal tersebut memiliki tujuan sebagai acuan untuk
mengembangkan dan memanfaatkan penggunaan teknologi informasi dan komunikasi
di lingkungan pemerintah [4].

Terdapat beberapa tantangan dalam penerapan E-government yang dihadapi antara lain
masih minim Peraturan Daerah terkait penerapan e-government dimana pemerintah
daerah dituntut untuk menerbitkan Peraturan Daerah mengenai hal tersebut, belum
adanya budaya sharing informasi antara masyarakat dan Pemerintah, pejabat publik
belum terbiasa untuk mendokumentasikan serta mempublikasikan informasi, belum
banyaknya sumber daya manusia yang memahami dan menguasai di bidang teknologi
informasi, infrastruktur yang memiliki harga tinggi serta belum memadai yang
berimplikasi terrhadap minimnya akses terhadap informasi tertentu [5].

Untuk mewujudkan praktik good governance tentu terdapat banyak hal serta cara yang
harus dilakukan dengan memerlukan perubahan proses bisnis secara menyeluruh pada
unsur-unsur yang terlibat meliputi pemerintah yang merepresentasikan Negara, dunia
usaha dan dunia industri, serta masyarakat. Ketiga entitas tersenut dapat diberdayakan,
berperan dan saling melengkapi untuk mencapai hasil yang optimal dari penerapan e-
government sehingga pelayanan publik akan menjadi maksimal [6].
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Metodelogi Penelitian
Metode yang digunakan pada penelitian ini tahapannya sebagai berikut :
Metode pengumpulan data
Didalam pengumpulan data, penulis menggunakan teknik sebagai berikut :
a. Kuesioner atau wawancara
Pengumpulan data yang dilakukan dengan kuesioner atau wawancara bertujuan
untuk mendapatkan data-data dan informasi mengenai pelatihan yang dilakukan
di LIPI PPTTG
b. Studi pustaka
Studi pustaka ini dilakukan dengan membaca referensi terkait sistem informasi, e-
government dan good governance untuk mendukung rancangan sistem.

c. Studilapangan
Studi lapangan dilakukan dengan cara menganalisis kebutuhan dari sistem yang
dikembangkan.
Metode pengembangan sistem
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Gambar 1 Cara Unified Process bekerja [7]

Dalam metode pengembangan sistem penulis menggunakan metode Unified
Process (UP) dengan uraian sebagai berikut :

1. Inception
Pada fase ini penulis melakukan identifikasi ruang lingkup persyaratan utama
untuk menggambarkan mengenai sistem yang akan dibangun berdasarkan hasil
kuisioner atau wawancara, menganalisis kebutuhan dan perancangan arsitektur
inti sistem dengan menggambarkan interaksi antara aktor dengan sistem
menggunakan pemodelan Unified Modelling Language (UML) yaitu membuat
Usecase Diagram dan Activity Diagram. Workflow yang berjalan pada fase ini
adalah Requirements.

2. Elaboration
Pada fase ini penulis melengkapi dan menyelesaikan apa yang telah dilakukan di
tase inception yaitu membuat Sequence Diagram dan Class Diagram. Workflow
yang berjalan pada fase ini antara lain Requirements, Analysis dan Design.
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3. Construction

Pada fase ini penulis melanjutkan dari pengimplementasian di fase elaboration
apakah sistem yang dibangun sudah sesuai atau belum dengan membuat
rancangan antarmuka sistem. Workflow yang berjalan pada fase ini adalah
implementation.

Hasil dan Pembahasan Analisis dan kebutuhan Non-Fungsional
Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan kebutuhan sistem yang
menitikberatkan pada sistem, diantaranya kebutuhan perangkat lunak, perangkat keras,
serta pengguna system (user) sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang
harus dipenuhi dalam perancangan sistem yang akan diterapkan. Adapun kebutuhan
perangkat lunak yang dipakai dalam mengembangkan sistem informasi pelatihan ini di
antaranya sistem operasi Windows 7, Xampp v3.2.1, Sublime Text 3, PHP 5.3, Codeigniter
3.1.0, PHPExcel 1.8.1, Fpdf 1.8.1, Firefox 5.7.0 dan Star Uml 2.7.0. sedangkan spesifikasi
perangkat keras minimum yang dapat mendukung sistem informasi pelatihan dengan
baik di antaranya Processor minimum 2.0.GHz, Memori minimum 2048 MB, VGA
kecepatan minimum 4055 MB, Harddisk minimum kapasitas 50 GB, resoluasi 1366 x 768
pixels dan printer.
Analisis dan kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan fungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan deterapkan
dalam sebuah sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan sistem agar sistem
dapat berjalan dengan baik serta sesuai dengan kebutuhan. Analisis kebutuhan
fungsional ini meliputi analisis kebutuhan data dan pemodelan sistem. Pemodelan
sistem dimodelkan dengan menggunakan Unified Modeling Language (UML).
Analisis kebutuhan sistem
Adapun kebutuhan sistem yang diperlukan antara lain Menampilkan informasi
mengenai peserta pelatihan, Menampilkan informasi menegenai instansi yang mengikuti
pelatihan, Menampilkan informasi mengenai narasumber pelatihan, Menampilkan
informasi mengenai pengguna layanan eksternal, Mencetak masing-masing data peserta
pelatihan, Mencetak masing-masing data pengguna layanan eksternal, Mencetak
masing-masing data layanan eksternal, -Mengekspor Semua data peserta, data
narasumber, data pengguna layanan eksternal, dan data layanan eksternal kedalam
bentuk Ms. Excel.

Analisis kebutuhan data

Analisis ini bertujuan untuk memudahkan dalam perancangan sistem. Adapun analisis

kebutuhan data yang diperlukan antara lain :

1. Data Peserta (data peserta yang akan ditampilkan meliputi Nama, Tempat/Tanggal
Lahir, Alamat Rumah, Alamat Kantor, Pekerjaan, Pelatihan Yang Pernah Diikuti,
Telepon, Email /Sosial Media dan Foto).

2. Data Instansi (data instansi yang akan ditampilkan meliputi Jenis Instansi, Nama
Instansi, Alamat, dan Nomor Telepon).



Volume 4, Issue 1, Juni 2022
http://ejournal.unsub.ac.id/index.php/publik

3. Data Narasumber (data narasumber yang akan ditampilkan meliputi Nama
Narasumber, Alamat, Nomor Telepon, Keahlian, dan Asal Dinas).

4. Data Pengguna Layanan eksternal (data pengguna layanan eksternal yang akan
ditampilkan meliputi Nomor, Pengguna Layanan, Judul Kegiatan, Nama Personal
Layanan Eksternal, Jenis Layanan, Tempat Pelaksanaan, Jumlah Peserta,
Tanggal /Waktu dan Deskripsi Kegiatan).

5. Data Layanan Eksternal (data layanan eksternal yang akan ditampilkan meliputi
Asal Universitas atau Sekolah, Judul Kegiatan, Nama, Jenis Layanan, Tempat
Pelaksanaan, Jangka Waktu Kegiatan, dan Deskripsi Kegiatan).

Analsis dan pemodelan sistem dengan Unified Modeling Language (UML)

Fase Inception

1. Useccase Diagram

Usecase Diagram digunakan untuk menggambarkan dan mendeskripsikan interaksi
antara aktor dengan sistem serta apa yang seharusnya dapat dilakukan oleh sistem. a.
Usecase Diagram Login

Use Case Diagram Login

//—’_x
:K __’_’___,_,_,9& Login P
/ E——

Admin c-m:lude»i

B e
/\ Record Admini/\

Gambar 2 Usecase Diagram Login

1. Identifikasi Aktor

Tabel 1 Identifikasi Aktor Login
No Aktor Deskripsi

1 | Admin Merupakan aktor yang berperan masuk kedalam Sistem

Informasi Pelatihan

2. Identifikasi Usecase

Tabel 2 Identifikasi Usecase Login

No | Usecase Deskripsi

1 | Login Merupakan proses untuk masuk kedalam Sistem

Informasi Pelatihan
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Use Case Diagram Menu Data Peserta
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Gambar 3 Usecase Diagram Menu Data Peserta

1. Identifikasi Aktor
Tabel 3 Identifikasi Aktor Menu Data Peserta

No Aktor Deskripsi
1 | Admin Merupakan aktor yang  berperan
. .atau  mengelola data
memanipulasi
peserta

2. Identifikasi Usecase

Tabel 4 Identifikasi Usecase Menu Data Peserta

No Usecase Deskripsi
1 | Memasukkan  Data| Merupakan proses untuk
Peserta memasukkan data peserta baru

2 | Melihat Data Peserta | Merupakan proses untuk melihat
detail data peserta

3 | Mengedit Data| Merupakan proses untuk merubah

Peserta data peserta

4 | Print Data Peserta Merupakan proses untuk mencetak
data peserta yang dipilih
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5 | Menghapus Data| Merupakan proses untuk
Peserta menghapus data peserta
6 | Export ke Excell Merupakan proses untuk

mendownload semua data peserta
yang ada di basisdata menjadi
bentuk microsoft excell

c. Usecase Diagram menu data Instansi

Use Case Diagram Menu Data Instansi

s
C Memasukkan data instansi
~

\¥
{
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g

//7
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~

Gambar 4 Usecase Diagram Menu Data Instansi
1. Identifikasi Aktor

Tabel 5 Identifikasi Aktor Menu Data Instansi

No Aktor Deskripsi

1} Admin Merupakan aktor yang  berperan
memanipulasi atau  mengelola data
instansi

2. Identifikasi Usecase

Tabel 6 Identifikasi Usecase Menu Data Instansi

Usecase Deskripsi

1 | Memasukkan Merupakan proses untuk memasukkan

Data Instansi data instansi baru
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2 | Melihat Data Merupakan proses untuk melihat detail

. instansi
Instansi data instans

3 | Mengedit Data Merupakan proses untuk merubah data

Instansi Instansi

4 | Menghapus Merupakan proses untuk menghapus

Data Instansi data instansi

5 | Export ke Excell | Merupakan proses untuk mendownload
semua data instansi yang ada di
basisdata menjadi bentuk microsoft
excell

d. Usecase Diagram menu data Narasumber

Use Case Diagram Menu Data Narasumber

C Memasukkan data narasumber D

B
)) P
\

-_— E
\ Mengedit data narasumber

Admin \

/"’ﬁ

C Eskpor ke Excell )

Gambar 5 Usecase Diagram Menu Data Narasumber

1. Identifikasi Aktor
Tabel 7 Identifikasi Menu Data Narasumber

No Aktor Deskripsi
1 | Admin Merupakan aktor yang  berperan
. .atau  mengelola data
memanipulasi
narasumber
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Tabel 8 Identifikasi Usecase Menu Data Narasumber

No Usecase Deskripsi
1 | Memasukkan Merupakan proses untuk memasukkan
D data narasumber baru
ata
Narasumber
2 | Melihat Data Merupakan proses untuk melihat detail
Narasumber data narasumber
3 | Mengedit Data Merupakan proses untuk merubah data
Narasumber narasumber
4 | Menghapus Merupakan proses untuk menghapus
Data data narasumber
Narasumber
5 | Export ke Excell | Merupakan proses untuk mendownload
semua data instansi yang ada di
basisdata menjadi bentuk microsoft
excell

Usecase Diagram menu data Pengguna layanan eksternal

10
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Use Case Diagram Menu Pengguna Layanan

Gambar 6 Usecase Diagram Menu Pengguna Layanan Eksternal

1. Identifikasi Aktor
Tabel 9 Identifikasi Aktor Menu Pengguna Layanan Eksternal

No Aktor Deskripsi

1 | Admin Merupakan aktor yang berperan
memanipulasi / mengelola data

pengguna layanan eksternal

2. Identifikasi Usecase
Tabel 10 Identifikasi Usecase Menu Pengguna Layanan Eksternal

No Usecase Deskripsi

1 | Memasukkan Merupakan proses untuk memasukkan
Data Pengguna data pengguna layanan eksternal baru
Layanan

2 | Melihat Data) Merupakan proses untuk melihat detail

Pengguna data pengguna layanan eksternal

Layanan

11
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3 | Mengedit Data Merupakan proses untuk merubah data
pengguna layanan eksternal

Pengguna
Layanan
4 | Print Data) Merupakan proses untuk mencetak data
Pengguna pengguna layanan eksternal  yang
dipilih
Layanan
5 | Menghapus Merupakan proses untuk menghapus

Data Pengguna data pengguna layanan eksternal

Layanan

6 | Export ke Excell | Merupakan proses untuk mendownload
semua data pengguna layanan eksternal
yang ada di basisdata menjadi bentuk
microsoft excell

2. Activity Diagram
Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan alur proses suatu Usecase dari awal
hingga selesai.

a. Activity Diagram Login

[V;Jsﬂhkasﬁ

B SR N e
I'Mmasukkan Username |
J v Vak

e Tidak O
| Valid
/%;‘\
'Memasukkan Pasaword f)

_{‘ Menampilkan pesan error

"“““‘“‘" tombol L“S""__ |‘Masuk kedalam sistem informasi pelatihan

(@)<—

Gambar 7 Activity Diagram Login

b. Activity Diagram menu data Peserta

1. Activity Diagram memasukkan data Peserta

12



Volume 4, Issue 1, Juni 2022
http://ejournal.unsub.ac.id/index.php/publik

Admin Sisten

®

Mengisi data profil peserta
Menekan tombol Tambah |
)

Menampilkan pesan erro;

]

Data dimasukkan ke database

)

kA
.

Gambar 8 Activity Diagram memasukkan data Peserta

. U1 ] meli ese
2 Activity Diagram melihat data Peserta
Admn Sistem
b
‘ Mamasukkan keyword di kolom Search ‘\____‘[ P data sesuai kay yang d W ]

J

( Menekan tombol Detail i L 5 Menampilkan informasi profil peserta )
®

Gambar 9 Activity Diagram melihat data Peserta

13
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Activity Diagram
3. edit data Peserta

Admin

X
thmuklm heyword di kolom Search) Menampitkan data sesuai keyword yang dm\nukth

PR (S—
| Menekan tombol Edit } Menampilkan informasi profil peserta )

—
[ Memperbaharui data profi peserta

I Menekan tombol Ecit

: Cata profil peserta baru di simpan di basisdata

!
()]

Gambar 10 Activity Diagram edit data Peserta

4. Activity Diagram print data Peserta

Admn Sstem
Y
( M " dikolom Search | N[ data sesuai keyword yang dimasukkan
) \

J

ke halaman print preview pdf J

Menekan tombol Print |
J

[ Menckan tembol print | print prop
\ J \ )

—
Melakukan pengaturan print
P— —

Menekan tombol ok j )[< Print data peserta

X

X
(2

Gambar 11 Activity Diagram print data Peserta

5. Activity Diagram hapus data Peserta

Admin Sstsm
M
[“ﬂuukﬁaﬂ keyword di holom Seasch Monampikan data sesusi beyword yang dml-khﬂ
[
Menekan el Hapus | N pesan
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA L
ancel ’! >
<

Data profil peserta ditapus i basadata

Ol

Gambar 12 Activity Diagram hapus data Peserta

14
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6. Activity Diagram ekspor data Peserta

Manckan tombol Export ke Excel | o Mergatahean ks 6akog dowrband evcell

X
{Menelas tambal piihan save Ve

¥
Menekan tombel ok | [ Vendowrioad seouus data prsarta yang sde di
basmdats mencad bertuh mecrosoht

| e MR excell

Gambar 13 Activity Diagram ekspor data Peserta

c. Activity Diagram menu data Instansi

1. Activity Diagram memasukkan data Instansi
Admin Sistem
®
v

[ Mengisi data profil instansi l

Menekan tombol Tambah 3 Data dimasukkan ke databasej

\,/)

~~

Gambar 14 Activity Diagram memasukkan data Instansi

2. Activity Diagram melihat data Instansi

15
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Admin

Sistem

v
lMomasuI(kan keyword di kolom Search‘]_‘

¢ ‘Monampillun data sesuai keyword yang dimasukkan)

|

Menekan tombol Detail |
)

_)(

Menampilkan informasi profil instansi

)

@

Gambar 15 Activity Diagram melihat data Instansi

edit data Instansi

Admin Sistem
IM'masukhn Keyword di kolom Search) _m data sesuai keyword yang dimasukkan
A
[
| Menekan tombol Edit | NE profil instansi
«___________J "\
|
[ Memperbaharui data profil instansi )
» tombol Edit ’|r Data profil instansi baru di simpan di basisdata j
@

Gambar 16 Activity Diagram edit data Instansi

Activity Diagram hapus data Instansi

Admin

Sistem

b

[Momasukhn keyword di kolom Search |

—

data sesuai keyword yang dlmasukknn}

]

Menekan tombol Hapus

A

pesan

Cancel Ok

Data profil instansi dihapus di baslsdau]

Gambar 17 Activity Diagram hapus data Instansi
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Activity Diagram
5. Activity Diagram ekspor data Instansi
®

> ¥ .

[ Menekan tombol Export ke Excell | ( M ke dialog d excoll

\ J g

{;denelun tombol pilihan save m:l
[ Menekan tombo ok F ) [ Mendownload semua data instansi yang ada di

J ——] hasisdata menjadi bentuk microsoft excel

Gambar 18 Activity Diagram ekspor data Instansi

d. Activity Diagram menu data Narasumber

1. Activity Diagram memasukkan data Narasumber
Admin Sistem
®
v

tﬂengisn data profil narasumber )

|' Menekan tombol Tambah .| Data dimasukkan ke database}

!

®©

Gambar 19 Activity Diagram memasukkan data Narasumber

2. Activity Diagram melihat data Narasumber
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Activity Diagram

Admin Sistem

ﬁama;uklﬂn kayword di kolom Search M ¥ data sesuai keyword yang d k 1|

Menekan tombol Detail } il A B Menampilkan informasi profil narasumber ]

!
°

)
!

Gambar 20 Activity Diagram melihat data Narasumber

3. Activity Diagram edit data Narasumber
Admin Sistem
I Memasukkan k-yn;crd di kolom Soarch} __( J data sesual keyword yang dmuwkkm}

Menekan tombol Edit g Menamp profil J
L J e

I
{ data profil J

" Menekan tombol Edit ) Data profil narasumber baru di simpan di basisdata j

!
O

Gambar 21 Activity Diagram edit data Narasumber
4. hapus data Narasumber

[’ Memasubian keyword di hobom Search ; ){\ﬁmnn-ulun Gata sesua beyword yarg wmwm,j

|

{
Manekan tombol Hapus }

=

lb--.- profi nerasumber dibapus di bescsdata

[ s

Gambar 22 Activity Diagram hapus data Narasumber

5. Activity Diagram ekspor data Narasumber
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Activity Diagram

e Sn

- Y " -
[ Menekan tombol Export ke Excall | Mengarahkan ke dialog éownload excell

e ————————————
;’Mmoun tombal plihan save me]
{

Menskan tombol ok | (" Mendownload semua data narasumber yang ada éi |
— basisdata menjag bertuk microsofl excell
L J
()

Gambar 23 Activity Diagram ekspor data Narasumber

e. Activity Diagram menu data Pengguna layanan eksternal

1. Activity Diagram memasukkan data Pengguna layanan
eksternal
Admin Sistem
®
v .
[Meng»si data profil pengguna IayananEkslemaiJ
i ) ‘ VeriﬁknsiJ
g
iManokan tombol Tambah ,
NS ————————————— )

Tidak
Valid

(Menampilkan pesan error

@;{; dimasuldan ke &&Qhase)

w/)

Gambar 24 Activity Diagram memasukkan data Pengguna layanan eksternal
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Activity Diagram
melihat data Pengguna layanan eksternal
Admin Sistem
®

[Memasukkan keyword di kolom Search 5 Menampilkan data sesuai keyword yang dlmasukkan)

l

Menekan tombol Detail 5| Menampilkan informasi pengguna layanan ekstemaq

4

)

Gambar 25 Activity Diagram melihat data Pengguna layanan eksternal

Activity Diagram edit data Pengguna layanan eksternal

Sistem

Admin

Eﬂmsukhn keyword di kolom Search) M data sesuai keyword yang dimasukkan
J |
i)
Menekan tombol Edit } ._{: profil layanan ek ]

( p data profil pengguna layanan ]
Meneokan tombol Edit )(Daln profil pengguna layanan eksternal baru di simpan di baslsdah]

¥

Gambar 26 Activity Diagram edit data Pengguna layanan eksternal

Activity Diagram print data Pengguna layanan eksternal

Admin Sistam

" Momasukkan keyword di kolom Scuth} :f] data yang ]

[

[ Menekan tombol Print | ﬁ( ke halaman print preview pdf J

Menekan tombol print | print pi ]
J 1

[

——
Melakukan pengaturan print

Prire data peagguna layanan -m-maj
()l

Menokan tombol ok
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Activity Diagram
Gambar 27 Activity Diagram print data Pengguna layanan eksternal
5. hapus data Pengguna layanan eksternal

- Ll
Memesubkan keymeed di botom Search | [ Nenangithan dats sesusi heyword yang dmasukan

S x — S —
Varwban tombol Hagus o Menarmpds an pesan kortaras

Gambar 28 Activity Diagram hapus data Pengguna layanan eksternal 6.

Activity Diagram ekspor data Pengguna layanan eksternal

Y
Monekan tombol Export ke Excell | ‘{ Mengarankan ke alog cownload excel

]
(Menckan tombol pian save tie |
|

[ Menokan somboi ok | [ Mendownload semua data pengguna layanan eksternal
| J " yang ada & Dasisdata menjack Dencuk MACTOSON exo

Gambar 29 Activity Diagram ekspor data Pengguna layanan eksternal

Fase Elaboration

1. Sequence Diagram
Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan urutan dari aktivitas satu ke
aktivitas lainnya, alur dari Sequence Diagram ini tidak terlepas dari apa yang sudah
digambarkan pada Activity Diagram.

2. Class Diagram
a. Class Diagram tabel Peserta
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Activity Diagram

tbl_peserta

+id_peserta
+nama_foto
+nama_peserta

+tl

+alamat_rumah
+alamat_kantor
+pekerjaan
+pernah_ikut_pelatihan
+telp

+email

+construct()
+tambah_peserta()
+view_peserta()
+edit_peserta()
+hapus_peserta()
+print_peserta()
+export_peserta()

Gambar 30 Class Diagram tabel Peseerta
b. Class Diagram tabel Instansi

tbl_instansi

+id_instansi
+jenis_instansi
+nama_instansi
+alamat_instansi
+no_telp

+construct()
+tambah_instansi()
+view_instansi()
+edit_instansi()
+hapus_instansi()
+export_instansi()

Gambar 31 Class Diagram tabel Instansi

c. Class Diagram tabel Narasumber

tbl_narasumber

+id_narasumber
+nama_narasumber
+alamat_narasumber
+no_telp

+keahlian
+asal_dinas

+construct()
+tambah_narasumber()
+view_narasumber()
+edit_narasumber()
+hapus_narasumber()
+export_narasumber()

Gambar 32 Class Diagram tabel Narasumber

d. Class Diagram tabel Pengguna layanan eksternal
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thl_pengguna

+id_pengguna

+nomor
+pengguna_layanan
+judul_kegiatan
+nama_personal_layanan
+nama_personal_layananl
+nama_personal_layanan2
+jenis_layanan
+tempat_pelaksanaan
+jumlah_peserta
+tanggal_waktu
+deskripsi_kegiatan

+construct()
+tambah_pengguna()
+view_pengguna()
+edit_pengguna()
+hapus_pengguna()
+print_pengguna()
+export_pengguna()

Gambar 33 Class Diagram tabel Pengguna layanan eksternal
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T
Fase Construction
Rancangan antar muka (interface) Sistem Informasi Pelatihan

1. Rancangan antar muka Login

OO XN = — —
N
z’\
@
R —
B e}
== =]
-
Gambar 34 Rancangan antar muka Login
2. Rancangan antar muka Dashboard
QOX ) e — m—
= SIMPEL & Admin
# Dashboord
& Dota Perserta
Selamet Datang Di Sistem Informasi Pelatihan
@ DotaIntons
a Data narasumber Sistem Informasi Pelatihan
(SIMPEL)
&) Pengguna Loyenan o e & o O
& Loyanon Eksternal
o} ] 0 & 0
Paserte Intersi b Leyanan E | ngg:‘r::m
|

Gambar 35 Rancangan antar muka Dashboard

3. Rancangan antar muka menu data Peserta

A o

QX0 G e
= sIMPEL & Adwin

# Deshboard + Tomboh Peserto| | & Export Peserta |

& DotaPerserta Tabel Data Peserta

Secrer

B DetaIntensi [EI5) oo ver same

& Deta norasumber

Foto Nama TTL Alamat Rumah Alamat kantor Aksi
@2 Pengguna Layanen
& Leyanan Ekstemnal
Showing O to  of 0 entries

&

Gambar 36 Rancangan antar muka menu data Peserta
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a. Rancangan antar muka memasukkan data Peserta

A Nt Pege
0% = =
&= SIMPEL P

# Oashboard ot Tanbah Bodats Pesertn
& DOotaPerserta Noma * (= ]

TTLe = )
[ Datolntonsi = : :
& Datanarasumber Alomat kantee/Tip* [ )

Pekerjoan — —
%2 Pengguna Layanan Pelatihan yang pernch drkuti [ —

Telepon
& Layanan Eksternal i == ]

Email/Sos med [ 1

Masukkan Foto*

|

Gambar 37 Rancangan antar muka memasukkan data Peserta

b. Rancangan antar muka detail data Peserta

C.

N Yo
QO XG 1€ D
= SIMPEL & Admin
# Dashboard Form Detail Biodato Peserta
& Dato Perserta Nama * [ 1
TTL* | ]
Bt Alamat Rumah/Tip* [ ]
& Dotenonseumber Alamat kantor/Tip* [ ]
Pekerjoon [ ]
@ Pengguna Layanan Pelathan yang pernah dikuti [ ]
Telepon [ ]
& Loyonan Eksternd y
Email/Ses med | ]
Foto E
&

Gambar 38 Rancangan antar muka detail data Peserta

Rancangan antar muka edit data Peserta

A Vb Toge

QO X0 G —
= SIMPEL & Admin
& Dasrboard Form Edit Biodata Peserta
& Data Perserta Noma * L
TEL [ ]
B Peenacy Alamat Rumah/Tip* [ ]
& Doata narasumber Alamat kantor/ Tip* | N )
Pekerjoan [ Ew—
o8 Pongguna Layanan) Pelatihan yang pernah dikuti [ 1
Telepon I 1
& Layanaon Eksternal
Emal/Sos med [ ]
—-
L
—
Ubah Foto s« Fin Satocrad
o e
&

Gambar 39 Rancangan antar muka edit data Peserta
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d. Rancangan antar muka print data Peserta

QO X Gz e )

x|

et Ko T

R Yo Pnn D

Lrevions

4
Gambar 40 Rancangan antar muka print data Peserta
4. Rancangan antar muka menu data Instansi
QO X0 = — L)
=  SIMPEL & Admin
# Dashboard l < Tambah Intonsi ] l 5 Export Intansi ]
& Data Perserta Taobel Data Intansi

Secrth

Bl = L 1

Data narasumber

0 Jenis Intansi Nama Intansi Alamat Aksi

@2 Pengguna Layanan

& Loyonan Eksternal

Showing 0 to 0 of O entries

7
Gambar 41 Rancangan antar muka menu data Instansi
a. Rancangan antar muka memasukkan data Instansi
A Wt Foge
QO X0 & )&
= siMPEL & Admin
#_ Dashboord Form Tambah Instansi
& Data Perserta Jenis Instansi* e O
Nomo Instansi* { )
Data Intansi A I '
& Datao narasumber No Telp* [ ]
)
©2 Pengguna Layanan
& Layonon Eksternal
——¥
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Gambar 42 Rancangan antar muka memasukkan data Instansi

b. Rancangan antar muka detail data Instansi

& Data narasumber

A Wt Fage

QO XQ En 1€
= SIMPEL & Admin
# Dashboard Form Detail Instansi
& Data Perserta Jenis Instansi* [ |

Noma Instansi* 1
Data Intansi AN I )

No Telp* [ ]

©2 Pengguna Layanan

& Layonan Eksternal

Gambar 43 Rancangan antar muka detail data Instansi

c. Rancangan antar muka edit data Instansi

A Wt Foge

QO XQ Er e
= SIMPEL & Admin
# Dashboard Form Edit Instansi
& Data Perserta Jenis Instansi* = =E ™

- Noma Instansi* [ ]
Data Intansi Alamatt [ ]

No Telp* I

& Dota norasumber

©2 Pengguna Layonan

& Layonan Eksternal

Gambar 44 Rancangan antar muka edit data Instansi

5. Rancangan antar muka menu data Narasumber
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ot P
€D
= SIMPEL & Admin
# Dashboard L-l- Tombah Nnrosumberl & Export InlanSI—]
& Data Perserta Tabel Data Narasumber
s o L 1
2 Datar
21 Noma narasumber keahlian Asal dinas Aksi

o% Pengguna Layonan

& Layanan Eksternal

Showing 0 to 0 of 0 entries

7
Gambar 45 Rancangan antar muka menu data Narasumber
a. Rancangan antar muka memasukkan data Narasumber
QDX = —— )
= SIMPEL & Adnin
#  Dashboard Form Tambah Norasumber
& DataPerserta Nama Norosumber* C ]
Alamat* L ]
[#) Datalntansi No Telp* — |
& Datanarasumber Keahtan* [ 1
Asal Dinos [ 1=}
@2 Pengguna Layanan =3aE=
& Loyanan Eksternal
7

Gambar 46 Rancangan antar muka memasukkan data Narasumber

b. Rancangan antar muka detail data Narasumber

A Vot Foge

QO XG r 16D
= SIMPEL & Admin
Y Bosnhoar Form Detail Narasumber
& Data Perserta Nema Norasumber* [ R |

Alamat* [ )
B Date Intonsi No Telp I
& Data narasumber Keotiian® [ ]

Asal Dinas [ |
o2 Pengguna Layanan
& Loyanan Eksternal

i

Gambar 47 Rancangan antar muka detail data Narasumber

c. Rancangan antar muka edit data Narasumber
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1 €D
& Admin

# Dashboord Form Edit Narasumber
& DataPerserta Nama Norosumber* I ]

Alamat* [ ]
&) Datalntonsi No Telp* I )
& Datonarasumber Keahtan* [ ]

Asal Dinos [ ]
o2 Pengguna Layanan LT ——

<~ Jozm)
& Layonon Eksternal
L]

Gambar 48 Rancangan antar muka edit data Narasumber

6. Rancangan antar muka menu Pengguna layanan

W o
QO XQ e
= SIMPEL & Admin
#& Dashboard ' = Tombah Pengguna ” ﬁ Export pengg‘;]
& Data Perserta Tabel Data Penggunao layanan

L (i —

2 Data norasumber

- Nomor Pengguna Layanan Judul kegiatan Tanggal Aksi

© Pengguna Layanan

& Layonan Eksternal

Showing 0 to 0 of 0 entries

|
Gambar 49 Rancangan antar muka menu Pengguna layanan

a. Rancangan antar muka memasukkan data Pengguna layanan

- Wt P -
QO XQ @ =
= SIMPEL & Admin
# Deshboard Form Tambah Pengguna
& Deto Perserta Nomor* —
Pengguna Layanan* -
[F Deta Intansi |

Judul Kegiatan

Noma Persenal Layanan Ekstef

Data norasumber

Juguul

Pengguna Layonan,

Jenis Layanon

2| &

Lecyanaon Ekstemal

Tempat Peloksanaan [

Jumlah Peserta* ===}
Tanggal 0
Deskripsi

= =]
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Gambar 50 Rancangan antar muka memasukkan data Pengguna layanan

b. Rancangan antar muka detail data Pengguna layanan

A oo

QO X e — )
= sIMPEL & Admin

# Dashboard Form Detail Pengguna

& Data Perserte Nomor* [ 1

Pengguna Layanan® [ 1

[ Data Intansi Judul Kegictan I —

& Dota norasumbar Nama Personal Loyanan Exstef ]

[ ]

8¢ Penggunae Layanan [ )
Jenis Layanoen QF Vi Oheme

& Loyenan Eksternal

Tempot Peloksanaan [ ]

Jumlah Peserta® | SE——

Tonggal 1

Deskripsi l l
=

L
Gambar 51 Rancangan antar muka detail data Pengguna layanan

c. Rancangan antar muka edit data Pengguna layanan

s o

QO X Q) ez ]
- S ‘ Admin
# Dashboard Form Edit Penggna
& Decto Perserta Nomor* I I
Pengguna Layanan* L —
[® Data Intansi R : :
& Deato norasumber Naoma Persenal Layonan Ekste[ —
i ]
& Pengguna Layanan| 0 ]
Jenis Loyanan Ofwartan ORat
& Loyonan Ekstemal Shia i
OPsthm  OMiprg
Qluon hrstes  Oboaian
Tempat Peloksanaan [ 1
RamloliPeesrta? ==
Tanggel —
Deskripsi l l
=9

&

Gambar 52 Rancangan antar muka edit data Pengguna layanan

d. Rancangan antar muka print data Pengguna layanan
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S

QOXO = )

&

Gambar 53 Rancangan antar muka print data Pengguna layanan

7. Rancangan antar muka menu layanan eksternal

A it P

L% 16D
= SIMPEL & Admin
# Dashboard 'LTcrrbah Layanan ] gsxpoﬂ Layanan I
& DataPerserta Tabel Data Layenan Eksternal
[E Cotaintensi Faau e poge w:
& Data n b
Asal Univ/ sekcioh  Judul Kegiatan ~ Nama Jenis Loyanan Aksi

o8 Pengguna Loyanan

& Layanan Eksternal

&

Gambar 54 Rancangan antar muka menu layanan eksternal

a. Rancangan antar muka memasukkan data layanan eksternal
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X P
QX T 1€ D
= siwEL & Admin
# Dashbeard
Form Tembah layonan
& Data Perserta
Asci Un l I
[# Data Intonsi
Jud Kegotan [ ]
a Data norasumber
o Pengguna Layanen N l l
& Laysnen Eksternal Jerss Loyonen O Tugas Auhr
O Ansea
O FProvkun
QO Pentuston Peraictn
o ™
O Lon-ion
Tempat petacsara [ ]

Jongke woktu kegeoton l ]

Dethnps Kegraten

L

Gambar 55 Rancangan antar muka memasukkan data layanan eksternal

b. Rancangan antar muka detail data layanan eksternal

A Vot g

QO XQ o -

= SIMPEL & Admin

# Doshboard
Form Deteil layanon

Anol U I

£ Data Perserto

[§ Data Intensi

Jucu! Kegratan | I
a Data noresumber
%@ Pengguna Layanan Hee. | I
& Loyonan Eksterna Jens Loyanan ‘l
Ii
Tonpa: poukasne I |

Jangka waktu heatan I

Deskrigsi Kagcton

|

Gambar 56 Rancangan antar muka detail data layanan eksternal
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c. Rancangan antar muka edit data layanan eksternal

A

QX0 )
= SIMPEL - Admn
# Dashbeard
Form Edit layanan
& Dota Perserta
et UnafS I
& Data [ntansi
Jucul Kegioton I ]
Data narasumber
-
6! Pengguna Loyanen) =y I ]
& Layanan Eksternal Jone Leyenen © Tugos Ain
© Mot
0O Poiwun
0 Fembiaton Pardcten
o M
© Lonlen
Tempot pesoxsara l _]
_hrglowl:uwxm[

Deskrios Kegisten

Gambar 57 Rancangan antar muka edit data layanan eksternal

d. Rancangan antar muka print data layanan eksternal

Kesimpulan

MEANGAN | ERNULOGE TR1 GUA,

TG H12 K
78, Fur |0260) M12I%

LAZANSN EKBTERNAL

Ao uniysehich

Judut begataan
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Jong Leyanan

Teros p2okssera
Jongka wekly <=acton

Desbrze kegison

Porerima Loysnen
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Gambar 58 Rancangan antar muka print data layanan eksternal

Hasil penelitian ini yaitu rancangan Sistem Informasi Pelatihan yang terdiri dari Usecase
Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Interface. Penelitian selanjutnya adalah
mengimplementasikan rancangan yang sudah ada ke tahap pengkodean program serta
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publish kepada masyarakat yang nantinya akan meningkatkan pelayanan dan akan
terwujudnya good governance khususnya di Kabupaten Subang.
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